
 
 
 
 

Lehrerinformation: Tierolymiade 

Tierolympiade 

 
Dauer 60 bis 90 Minuten 

Treffpunkt Treffpunktschild am Meetingpoint 

Zielgruppe 1. bis 4. Klasse 

Inhalte • Fähigkeiten/Sinne der Tiere im Vergleich zu den eigenen 
Fähigkeiten/Sinnen kennenlernen 

• Körperbau der Tiere und den eigenen Körperbau kennenlernen 

• Bewegungsabläufe und Energienutzung im Tierreich 

• Unterschiedliche Lebensräume und die Anpassungen der Tiere 
an diese Lebensräume 

Bemerkung Das Programm beinhaltet viele Mitmachaktionen und Spiele. 

Voraussetzung Es wird vorausgesetzt, dass die Schüler zuhören und aktiv mitarbeiten. 

Weiterführende 
Möglichkeiten  
für Lehrer* 

Erlebniswelt Alaska, 
Afrika und Asien 
oder Schule 

Die Bedeutung gesunder Ernährung und 
Bewegung/ Sport für Tier und Mensch kann 
besprochen werden. 

Erlebniswelt Alaska, 
Afrika und Asien 

Es können verschiedene „Füße“ von Tieren und 
deren Funktions- bzw. Fortbewegungsweisen 
beobachtet und besprochen werden. 

Erlebniswelt Asien 
ELE Tropenparadies 

Der tropische Regenwald als besonderer 
Lebensraum kann entdeckt werden.  

Die dort vorherrschenden Bedingungen für Tiere 
werden dabei kennengelernt. 

* Dient als Anregung für den selbständigen weiteren Unterricht in der ZOOM Erlebniswelt oder in der Schule. 

 

 


